AI 新登場，倫理玩出新思維！
《倫流說理 AI 3.0》全新改版體驗工作坊
不只是遊戲，更是思辨！一場AI× ESG 的倫理決策體驗！
隨著人工智慧（AI）快速發展，資料隱私、演算法公平性、科技應用與企業責任等議題，已成為教育與企業現場不可忽視的倫理挑戰。
如何讓抽象的倫理理論變得生動有趣？又該如何透過真實案例與互動體驗，培養學生與員工的倫理判斷及決策能力？
由信義文化基金會、中華企業倫理教育協進會攜手大專院校教師團隊共同研發的企業倫理桌遊《倫流說理》，正式推出 AI 3.0 全新升級版！
本次工作坊將由桌遊研發團隊帶領，結合倫理理論、情境判斷與互動討論，讓參與者從遊戲中學習倫理思辨，並探索如何應用於校園教學及企業培訓。
【AI 3.0 三大升級亮點】
32 張 AI 個案卡：真實案例 × 倫理思辨
取材自真實新聞事件與實際案例，探討 AI 科技應用、資料隱私、演算法偏誤及企業責任等議題。
7 張法遵卡：AI 倫理 × 法規原則
對應臺灣《人工智慧基本法》第四條所列七項基本原則，透過情境判斷與觀點交流，引導參與者認識 AI 發展與應用應遵循的倫理及治理原則，練習辨識潛在風險，思考科技創新與倫理責任之間的平衡。
多元遊戲玩法：角色互動 × 換位思考
延續 ESG、醫護倫理等多元議題，透過不同立場的討論與交流，培養倫理判斷、溝通表達及團隊思辨能力。
【誰適合參加？工作坊能帶給你什麼？】
各級學校教師與教育工作者
將倫理理論轉化為互動式教學，透過真實案例、小組討論與遊戲化學習，提升學生參與度，讓 AI、ESG 及倫理議題更容易融入課堂。
企業人資、教育訓練及管理人員
將桌遊應用於員工培訓、企業倫理宣導及團隊共學，透過情境模擬與角色互動，培養員工的倫理判斷、溝通及決策思維。
ESG、永續及法遵相關人員
從 AI 倫理與企業永續案例出發，練習辨識倫理風險、理解不同利害關係人的觀點，深化企業治理與責任決策的思考。
【三小時工作坊，六大學習收穫】
① 新版桌遊體驗｜親身參與 AI 倫理情境討論，練習分析問題、表達觀點與換位思考。
② 倫理理論學習｜認識倫理哲學學派與 Kohlberg 道德發展理論，建立倫理判斷基礎。
③ 創新教學應用｜探索如何將桌遊融入課堂教學，提升學生學習動機與討論參與度。
④ 企業培訓應用｜運用情境案例與互動活動，豐富企業倫理教育及團隊培訓方式。
⑤ 專屬教材帶回｜每人可帶回《倫流說理 AI 3.0》桌遊一套，延續教學與培訓應用。
⑥ 三小時研習證明｜完成工作坊即可獲得研習證明書，留下專業學習紀錄。
【活動資訊】
活動時間｜2026/12/4（五）13:30–16:30
活動地點｜集思台大會議中心－洛克廳（台北市大安區羅斯福路四段85號B1）
參加對象｜教師、企業人士
活動費用｜非會員：NT$1,800 本會會員優惠價：NT$1,600
費用包含｜三小時工作坊、《倫流說理 AI 3.0》桌遊一套及三小時研習證明書。
限額 60 名，歡迎立即報名！
報名連結｜https://forms.gle/MGuqa4w2JAqiCXxs5
讓倫理教育從「知道」走向「思考」，再從「思考」走向「實踐」！
無論是希望創新教學方式的教師，還是尋找企業倫理培訓工具的專業人員，都歡迎一起透過《倫流說理 AI 3.0》，玩出 AI 時代的倫理新思維！
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